o L]
*
** ** I ..' !
, * * L] 9
* * g
evr.c’)lplsky * L
> sociaini MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzddlavani

fond v CR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Vyuka pocitacove grafiky

zdroj pro uméleckou tvorbu

vyukovy modul

Investice do rozvoje vzdélavani

Remesla v moderni dobé

Mgr. Iva Markvartova






Kli¢ovou aktivitou tohoto vyukového modulu je vyuka Photoshopu pro studenty
stiedni grafické skoly. Tato metodicka ptirucka vam urcité nenabidne v§echny moznosti
programu, ale spiSe se pokusi iniciovat vase umélecké tvorivé snahy. Oc¢ekavam ale
alespon zakladni znalost prostiedi. K tomu slouzi nasledujici kapitola, ktera pojednava
o zpusobech pouzivani pracovni plochy, nastroji a paletek. Budu na né¢ odkazovat
i v nasledujicich kapitolach ptirucky, proto je tfeba je znat.

Tento fascinujici program totiz nevychazi z pouhé znalosti funkci (i kdyz i to
je nezbytné!), ale jedna se o pochopeni filozofie programu, hru s jeho moznostmi
a vytvareni novych vztahli mezi jeho jednotlivymi prvky. Jinak feceno: ten, kdo ovladne
ofiznuti fotografie + nékolik dalSich funkci jesté nemtze tvrdit, ze skutecné pouziva
Photoshop jako ndstroj, jako dalsi stétec, kterym tvoii sva dila.

Smyslem tedy neni shanét a pfidavat stale nové stopy stétcti, nové umélecké filtry
apod., ale naucit se efektivni pracovni postupy. Nejprve predpokladam vytvoreni,
vymysleni napadu a az poté hledani zpiisobu, jak docilit kyzeného efektu. Uplné vam
postadi zakladni instalace Photoshopu. Cislo verze programu a jazykova verze nade
snahy o kreativni postupy nepodminuji. Pfedpokladam alespoil minimalni orientaci
v programu. Budete-li hledat paletku s nastroji, pfip. ani netusite, co to nastroje jsou,
bude to zdrzovat jeding vas. Proto vénuji tvodni kapitoly témto stru¢nym zakladim.
Pokud se s Photoshopem naucite kreativné pracovat, zanete v ném mys/et a veskeré
potiebné efekty si také sami vytvorite.

EEL IR
ARAN B AT

k=)
P

.
:

Obrazek 0/1 Zakladni rozvrzeni pracovni plochy



Ziakladni nastroje a nastaveni
Pracovni plocha

Zakladni pracovni plocha je pro uzivatele operacniho systému Windows i Mac OS
tvofena velmi podobné: po otevieni zakladniho okna se na plose monitoru zobrazi
panely nastroju a paletky (u Windows jesté panel nabidek) . viz obrazek 0/1.

Panely nastrojui i paletky toho maji mnoho spole¢ného - muzete je libovolné
presouvat po pracovni plose a jeich rozlozeni, které vam vyhovuje si i ulozit pod svym
oznacenim pro opakované pouziti.

Panel nabidek

Najdete jej Uplné v horni ¢asti pracovni plochy. Pokud na néj odkazuji, budu
pouzivat tuto formulaci: najdéte ptikaz Soubor — Otevrit (File — Open). U nékterych
prikazd v panelu nabidek pak najdete az tfi rovné - poznate to podle Sipek vpravo od
zakladniho pfikazu: Vrstva — Nova — Vrstva kopirovanim (Layer — New — Layer
Via Copy).

Soubor Upravy Obraz  Wrskva Whér Fibtr  Zobrazeni Okna Mapovéda

Obrazek 0/2 Panel nabidek
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Panel nastroju

NAT

Rozbali se v levé casti pracovni plochy - nastroje jsou zakladem

vseho, co budete potiebovat pii kresleni obrazku a fotografii. Libovolny
nastroj zvolite tak, Ze klepnete na jeho tladitko v panelu nastroja,
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nebo stisknete jeho klavesovou zkratku, kterou si ¢asem zapamatujete

. T,
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(napf. nastroj piesunV). Kdyz najedete kurzorem na tlac¢itko nastroje,

automaticky se vam zobrazi jeho nazev. U nékterych nastroju najdete
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vice skrytych variant. Ty maji vpravo dole malou ¢ernou Sipku. Pokud

L

na né najedete a podrzite levé tlacitko mysi, rozbali se celd nabidka.
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Se zménou nastroje se vam také zméni podoba kurzoru mysi - a podle
toho poznate, jaky néstroj se chystate prave pouzit.
Ty nejdulezitéjsi nastroje si popiseme dale:

Obrazek 0/3 Panel nastrojt

k2 Posun (Move Tool)
Timto nastrojem muizete pohybovat objekty nebo vrstvami, ze kterych se obrazek
sklada. Pokud pfemistite kurzor dovniti libovolného vybéru, poté pohybujete obsahem

vybéru.



L Vybér (Marquee Tool)

Tento nastroj pouzijete, pokud potfebujete mistroj cbdéinikowy vibsr
vybrat néjakou pravidelnou oblast pro dal$i mzstroj elipticky wibar

upravu. Tvar vybrané oblasti je variabilni: pistraj pro whér jednohe Fadku
Ctytuhelnik, elipsa, kruh, svisla ¢i vodorovna  pzstrej pro wibér jednohs soupcs

cara.

#. Laso (Laso Tool)

Mate-li nepravidelnou oblast pro vybér - pouzijete | nzstroj o L
laso a zase mate riizné moznosti: vybér nakresleny  wzstre; mnchoihelnikovs lso L
volnou souvislou ¢arou, pomoci usecek i se Cara iz magnetick laso L

»sama“ pfimyka k vybiranému objektu.

% Kouzelna hiilka (Magic Wand Tool)
Timto nastrojem vyberete vybér oblasti podle odstinu barvy. Klepnutim do fotografie se
vyberou sousedni pixely stejné nebo podobné barvy.

# OFiznuti (Crop)

Nastroj se pouziva podobn¢ jako nastroj vybér: vyberete jim oblast, kterou potiebujete
ofiznout z obrazku. Obrazek se ofizne na novou velikost a zbytek fotografie za vybérem
bude odstranén.

# Stétec (Brush Tool)

Zakladni kreslici nastroj. V panelu Okna — Stopy o Nstroj Stitec B
(Windows — Brushes) muzete volit rizné hroty f Mastroj tufka B
nastroje. Kdyz tento panel prozkoumate poradné, ﬁé’m&stmj nahrazeni barvy B

zjistite, ze mate k dispozici i $tétce kaligrafické
- zkratka mizete napodobovat skutecné Stétcové tahy. Pod stejnym tlacitkem najdete
i nastroj Tuzka, ktery ma vzdy ostfe ohranicené okraje.

&. Klonovaci razitko (Stamp Tool) e
Zakladni retuovaci nastroj, s jehoz pomoci miZete zsros raztka s= vaorkem

prenaset ¢asti fotografie jinam a nahradite tak ptivodni

barvu a texturu.

Mastroj guma E
g roy g
Mastroj mazani pozadi
#. Guma (Eraser Tool) 4 . .
F@ Nastroj kouzelna guma E

Nastroj pro gumovani, odstranovani ¢asti fotografii.



Zakladni nastroje a nastaveni
m Prechod (Gradient Tool)

Nastroj pro vyplnéni 'obrazku ¢l :]eho c'astl barevnym Néstroj prechod =
pfechodem, ktery si muzete i sami nadefinovat. & Mastroj plechovka barvy
Dalsim nastrojem je tu Plechovka barvy (Paint

Bucket Tool) pro vyplnéni vybrané ¢asti souvislou
barvou.

4. Pero (Pen Tool) 'ﬁ' Néstroj pero B
Nastroj pro kresleni vektorové grafiky. Pomérné ¢N stroj cesta od ruky B
slozitd grafickd préace, vénuji ji pfilezitostné ¢+ REriatsi pickd rdrnibee]
samostatnou kapitolu. ﬂ?_ Mty kit kot s Facacd

P Mastroj zménit bod

T. Vodorovny text (Type Tool)

Nastroj, kterym vkladate text do fotografie. [T Méstroj svisty text
Doporucuji vlozit text do samostatné vrtstvy @7 nistrej vodarouns tedovs maska

a nasledné¢ jej muzete kdykoli upravovat.
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Muizete také psat svisly text nebo pouzivat tzv.
textové masky, urcité vyzkousejte! [ Méstroj obdéinik

= Nastroj zaobleny obdélnik
(] Nastroj elipsa

C} Nastroj mnochouhelnik
\\ Nastroj Eara

bi? Nastroj jiny tvar

= Obdélnik (Rectangle Tool)

Nastroj pro kresleni vektorovych tvarti, jako
ctyfuhelniky, elipsy, kruhy, mnohotihelnikd, ale
i pfednastavenych tvart z galerie Tvar (Shape).
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Z#, Kapatko (Eyedropper Tool)

Kdykoli potfebujete odebrat z obrazku vzorek P Nastroj kapitko -

barvy, pouzijete tento nastroj. Takto nabranou ﬁ# i At et i aet 1

barvou pak miZzete naplnit nastroj Plechovka & Nastroj mfitko 1
barvy (Paint Bucket Tool).

& Rucicka (Hand Tool)
Slouzi k posouvani celého obrazku, kdyz je tak velky, ze jej nevidite cely. Stejnou
funkeci aktivujete ptidrzenim mezerniku, kurzor mysi se zméni na rucicku.

a Lupa (Zoom Tool)
Takto si mizete pfiblizit ¢i oddalit (pii stisknuté klavese Alt) nahled obrazku v okné
dokumentu. Nijak to nesouvisi se skutecnou velikosti fotografie (obrazku).



Horni panel nastroju

Najdete jej v horni ¢asti pracovni plochy, ptimo pad panelem nabidek - viz obrazek
0/2. Zde jsou definovany rozsifujici moznosti, které ma vétsina nastrojii. Na obrazku 0/4
vidite vlastnosti nastroje TuZka (Pencil) — ukazeme si hlavni prvky panelu nastroja:
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Obrazek 0/4 Horni panel nastroji — vlastnosti nastroju

P> Prvni ikona zleva zobrazuje zvoleny nastroj.

» Tkona Stopa ukazuje velikost a tvar hrotu nastroje, kdyZ na ni klepnete, otevie
se nabidka, kde miZzete tyto vlastnosti ménit.

p  Dalsi ikona Rezim zobrazuje rezim prolnuti nastroje do obrazku.

> Tkona Kryti vam ukazuje, jakou silou pravé zvoleny nastroj pasobi.

Kdyz snizite hodnotu kryti, automaticky zvysujete prahlednost.

Paletky

Jsou to samostatna okna, ve kterych jsou soustfedény nabidky jednoho ¢i vice
nastroji. Na kazdé paletce najdete jeden nastroj. Nejedna se o nastroje kreslici, ale
spise organizacni. Tyto paletky si také mlzete zorganizovat dle svych preferenci a ulozit
jako vaSe osobni nastaveni pracovni plochy vpravo nahote. Oteviraji se ¢i skryvaji
z nabidky Okna (Windows) v Panelu nabidek
— viz obrazek 0/2. Paletky byvaji seskupeny

po dvou ¢i po tiech podle podobného vyuZziti. | nermsni ] Kyt 100w [
Ja zvolila paletku Vrstvy (Layers), kterd je ve | Zmek: 0.5 4 @ vips| 00 |

skupin¢ s Kandly (Chnnels) a Cesty (Paths). M=y |

Muzete s paletkami hybat dle libosti: kurzor

na horni okraj paletky, chytnete mys$i a presunete

na libovolné misto, aby vam nepiekazela. 2 0.0 6.2 5 I
Obrazek 0/4 Paletka Vrstvy

Wratva vibEFit ] O Naovida
pass ) | ) |
4 kv (b ) (vt

Crl+y
Shift+Cirl+Y

POZOR !!!
Pro zménu velikosti zobrazeni pti
praci se svym dokumentem pouzivejte

Rezim zobrazeni 'F

v Zobrazovat nefiSténg Crl+H

ptikazy z menu Zobrazeni (View)

Zobrazovat

Pravitka cul+R

nahofe v Panelu nabidek.

Obrazek 0/5 Zména velikosti zobrazeni



Vrstvy (Layers)

Prace s vrstvami je ve Photoshopu
prost¢ zaklad a musite si ji osvojit, uvidite,
ze to zrychli hlavné vasi tvar¢i praci!
Predstavte si ji jako prithlednou folii, na
kterou mizete umistit cokoli, co dokazete
vytvorit.

Kdyz
prikazem Soubor — Novy (File — New),

vytvorite novy dokument

automaticky se vam v tomto dokumentu
(Background).
Nemtizete ji odstranit, protoze je zamcena,

vytvoii vrstva Pozadi
ale kdyz na ni dvakrat poklepete mysi,
zméni se na normalni vrstvu. Pozorné
si paletku Vrstvy (Layers) prohlédnéte

Volby animace
volby palety...

Obrazek 0/6 Volby paletky Vrstvy

hlavné v dolni ¢asti, nebot’ tam jsou uschovany téméf vsechny moznosti jejiho vyuziti.

Pro zacatek mi staci, kdyz si zapamatujete tyto: Nova vrstva (New Layer) a Smazat

vrstvu (Delete Layer). Najdete je také v nabidce Vrstva (Layer) v hornim Panelu

nabidek. Nova vrstva se vzdy vytvori nad pravé aktivni vrstvou.

Priihlednost vrstev
V horni ¢asti paletky Vrstvy je nastroj pro
upravu prithlednosti vrstvy: Kryti (Opacity).

P Oteviete si n¢jaky obrazek a vytvoite si
v ném novou vrstvu.

> S pomoci nastroje Elipticky vybér
(Elliptical Marquee) a s klavesou Shift
nakreslete kruhovy vybér.

> Vybér vyplite bilou barvou: Upravy —
Vyplnit — Bilou (Edit — Fill — White).

P Poté v horni casti paletky klepnete na
Sipku vedle okénka Kryti: 100% (Opacity
100%) a snizite jeho hodnotu na 40%.

A hned vedle si mizete vyzkouset rezim
vzajemného prolinani (interakce) vrstev.
Mely byste si zjistit, co vam jednotlivé
rezimy zde uvedené mohou nabidnout.

Obrazek 0/7 Zména Kryti vrstvy



Jako s mnoha funkcemi ve Photoshopu, miZzete i funkci nastaveni barvy provést
nékolika zptisoby. Bud’ naberete barvu z jakékoli ¢asti obrazku kapatkem, nebo si barvu
muzete sami namichat. RozliSujeme dva primarni druhy barev: Barvu
popiedi (Foreground colour) a Barvu pozadi (Background colour). Jako
zaklad je ve Photoshopu nastavena barva poptedi ¢erna a pozadi bila. N

Kdyz kreslite nebo malujete $tétcem, automaticky pouzivate barvu
poptedi. Pokud chcete pfi malovani pouzivat dvé barvy zarovei, nastavte si je jako
barvy popiedi a pozadi a poté mezi nimi mizete piepinat klavesou X.

Vybér barvy @
Vyberte barvu popfedi:
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[ Pouze webové barvy

Obrazek 0/8 Zména nastaveni barvy
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Vzdy, kdyz uvidite ikonu smajlika, ¢eka na vas n¢jaké dle mého nazoru dilezité
upozornéni: protoze sama pracuji jak na PC, tak na platformé MAC, pouzivam obrazky
z obou prostiedi. Primarné je ale tato pfirucka uréena pro vyuku na PC, proto obrazky
z tohoto prostiedi prevazuji.

Pokud pouzivam v tomto vyukovém modulu pfiklady zkratek (Ctrl+C) — obdobou
je v prostfedi MAC: (Cmd+C).



