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HLEDANT INSPIRACE

Inspiraci miiZzete najit vSude kolem véas. Je dilezité vSechno vnimat. Co se jednomu mize
zdat hloupé a neuchopitelné, mize druhy vnimat jako vyborny napad pro zpracovani
kolekce. Navrhar musi sledovat aktualni modni trendy, kulturu, vystavy, filmy, ale i déni ve
Svéte.

“VITORING CAMPOS

ALUMI

Zahrnuje resersi (priuzkum):

1) Primarni- vase podnéty, nasbirané v pribéhu studie, napt.: vypracované pracovni
listy z vystavy, studie pfirodniny (list, lastura atd.)

2) Sekundarni- , objevy“ druhych lidi. VétSinou u véci, které sami nemiiZete
prozkoumat. MiiZete je najit na internetu, v knihach (historie atd.)



Co je to reSerse?

- hledani informaci, soupis informaci

- ma Siroky zabér a jde do hloubky

- zjistovani vice informaci k tématu

- pomaha smétrovani kolekce, popt. rozviji pribéh kolekce

- zabira hodné éasu

- poskytuje ndhled do mysleni a tviircich vizi navrhare

- priblizuje nam pochopeni vize

- je to tzv. denik, ze kterého zjistime, co nas zajima, co se déje ve svété (trendy,
spolecenské a politické otazky atd.)

- ziskané naméty miizeme vyuZit hned, nebo do budoucna

- zahrnuyje: siluety, textury, detaily, vzory, ozdoby, doplnky atd.

Inovuje, neimituje!

ProtoZze se moda neustidle méni, hledime néco nového. Proto je nutné sledovat nové
trendy, aktualni déni, kulturu, filmy atd. To ale neznamen4, Ze nemuze prijit

zajimavy podnét z trendt a siluet historickych (méda 50. let se muZe stat trendem pristi
sezony atd.).

Neni ndhodou, Ze kazda modni sezona ma sviij charakteristicky styl a rtizni tvlirci mnohdy
dospivaji k podobnym siluetam a barevnym paletam. VSichni totiZz reaguji na tentyz
zékladni trend.

2 typy:
1) konkrétni (praktické)- inspirace vybranou latkou, knofliky, ozdoby- pri realizaci je
zaroven vyuzivame
2) vizudlni- stanovuje téma, koncept, atmosféru

Ukéazka barevnice

Co obsahuje?

1) Barevnou paletu (jasné definuje pouzité barvy diky vzorkiim a pouzitym obrazkim.
Barevnou paletu miizete doplnit napt.: vzornikem Pantone, nebo vlastni barevnou
radou).

2) Odkaz na téma (ukazuje, z ceho jste cerpali)

3) Latku (vzorky nasbiranych latek, nebo miize byt hlavnim vychozim materialem)

4) Text (mize priblizit myslenku celé kolekce (slova, kratky text))



Ukol:

Pres vikend si sepiSte denik (poznamenejte si, kde jste byli, co jste délali).
Muzeum, priroda, historie, material/ latky, obchody s odévy, film, kino, divadlo,
koncert, vylet do prirody, kniha, ¢asopisy- to vSechno se miize stat zdrojem
inspirace.




BRIEF(zadani projektu)

- definuje pozadavky projektu
- Casto je to ucelena, ¢asové omezena zakazka
- ve Skole vétSinou zadava projekt ucitel, v praxi zakaznik

Typy briefu (zadani projektu)
- nejbeznéjsi- ve Skole (zadava ho vyucujici)
- smysl je to, co se mate naucit
- zadani soutéze
- komercni/ zakazka- zameéreni na klienta

Pracovni listy- pomahaji v reSersi, k zachyceni podnétti z vystav.

Ukazka pracovniho listu k vystavé Marilyn Monroe.

Marilyn Monroe

1. Co viS$ o zivoté Marilyn Monroe?

2.V jakych letech tato herecka pisobila?

3. Nacrtni a popis$ linii odévu/odévi.

4. Kdo z umélct se inspiroval Marilyn Monroe?

5. Napis alespon 3 umeélce a dila (obraz,
fotografie, nazev dila atd.)

5. Jaké doplnky jsou na vystave k vidéni?

6. Jaka je barevnost model?

7. Nacrtni a popis model, ktery té€ nejvice zaujal.
8. Nacrtni, prip. popis 2 detaily na modelech.

9. Co se ti na vystavé libilo/nelibilo? Pro¢?




Mozné inspiracéni okruhy:

1) Historie odévii (napf. odév Renesance, Baroko, Secese, 20. 1éta 20. stoleti, 50. 1éta
atd.)

2) Etnika a kroje (indiani, Afrika, Skotsky Kilt, Indické sari atd.)

3) Sportovni odévy (vyznacuji se funkcnosti, barevnosti, povrchovou tpravou
materialt)

4) Umeéni (umélecké slohy, Secese, Pop art, Op art, Surrealismus)

5) Architektura (znamé stavby- jejich tvarové reseni)

6) Filmy (kultovni filmy- Snidané u Tiffaniho, Sileny Max, Velky Gastby)




